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1 设计统计量进行快速判选 2 从全阵列数据中提取信号候选区域 3 单阈值截断方法实现数据压缩

1 每个命中（hit）计算局域统计
量 𝑨𝟐和 𝑰 。

2 3
合理设置阈值来保留信号

并压缩全阵列噪声

统计量 S 能有效区分信号与背景，并支持快速、可靠的初步触发筛选

参数空间实现
信号与背景分离

𝑺𝒄𝒖𝒕 = 𝟒. 𝟓
背景通过概率

 < 𝟖. 𝟔𝟑 × 𝟏𝟎−𝟓

信号保留率
 𝟗𝟔. 𝟑%

构造 𝑺(𝑨𝟐, 𝑰) = 𝐥𝐨𝐠(𝒇𝟏/𝒇𝟎) 
分类信号与背景。
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   𝑺  𝒄 𝒖 𝒕 = 𝟒 . 𝟓


  < 𝟖 . 𝟔 𝟑 ×   𝟏 𝟎  − 𝟓


  𝟗 𝟔 . 𝟑 %


  𝑺 (  𝑨 𝟐 , 𝑰 ) = 𝐥 𝐨 𝐠 ⁡ (  𝒇 𝟏 /  𝒇 𝟎 )

