为什么要用root？有何优势？
一是体积小。因为高能物理实验产生的数据量极大，粒子能量、动量、电荷等数据排成了一张巨大的表格，如果用txt存储，那么他将把所有的数据都转变成人类可读的文本，然后存储起来，像是把数据杂乱的塞进纸箱。但是root存储会把每列数据单独存放，并且分别压缩，由于同列数据往往在类型上一样或相似，故该压缩算法可以极大减少体积，就像把数据码好，再放进纸箱，一个几 GB 的数组可能被压缩到几百 MB。
二是速度快。刚刚上面提到了，root是分列存储的，那么root读取我关心的数据（比如我只关心动量和电荷）的时候只会扫描我指出的文件数据，不会像bin、txt那样从头到尾扫描一遍，然后再筛选数据，那这样就会慢很多。
三是有自描述性。普通bin文件就是一堆二进制0101，如果没有外部文件注释什么“前四字节是整数，后几位是浮点数”，那么这些数据将毫无意义，可能到时候连文件数据的创作者过一段时间都会忘记。但是root文件会把数据对象的描述信息也一并写入文件（比如这个对象什么类，有哪些变量，变量什么类型），保证了数据的长久性和可交换性。
[bookmark: _GoBack]四是支持对象持久化。如果用txt和bin，我的C++程序里有一个复杂的粒子对象myParticle，它具有能量、动量、指向其他粒子的指针。要保存它，必须手工写代码，把每个成员变量拆开，转成文本或者二进制写入文件。读取的时候还要手工度回来，过程及其繁琐。但是用root就只需要一行没有Particle.Write（）代码，root就可以通过内部自身反射机制，自动解析这个对象的结构，把所有嵌套关系写入文件，读取的时候也就用GetObject（）就可以得到一个立马能用的、完整的C++对象。
